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Resumo

Diante das modifica¢cbes do mundo moderno, ndo podemos negar que as tecnologias digitais (TD) permeiam o
cotidiano das pessoas em diversas esferas, como em ambientes urbanos, no trabalho, em suas vidas pessoais (sejam
adultos ou criangas), nas atividades de ensino, entre outras. Contudo, na esfera das atividades de ensino, essa
presenca tem sido ainda timida. Assim, diante de tantas dificuldades de ensino e aprendizagem de Matematica,
juntamente com as possibilidades contemporaneas de ensino, proponho um projeto de pesquisa com a finalidade
de elaborar atividades matematicas que serdo conduzidas por tecnologias digitais, a fim de que estas atividades
possam suscitar melhorias no processo de ensino e aprendizagem de Matematica, tanto dos estudantes de
graduagdo da FATEC de Lins, bem como dos estudantes da Educagdo Bésica aos quais serdo ofertados os cursos
de aprimoramento. Em termos metodoldgicos, a natureza da presente proposta é qualitativa, considerando
especificamente a nog&o de estudo de caso qualitativo, que visa conhecer uma entidade definida como pessoa, uma
instituicdo, um curso, uma disciplina, um sistema educativo, com o objetivo de compreender em profundidade o
“como” e os “porqués” dessa entidade, evidenciando a sua identidade e caracteristicas proprias, nomeadamente
nos aspectos que interessam ao pesquisador. O projeto consta da elaboracéo e aplicacéo de atividades que seréo
pautadas na investigacdo de problemas histéricos com o apoio de recursos tecnolégicos, na dire¢do do coletivo
pensante, ou seja, o desenvolvimento de atividades matematicas que serdo aplicadas com estudantes de graduagdo
da FATEC de Lins e também com estudantes da Educac@o Basica, com a intengdo de usar as TDs no constructo
seres-humanos-com-tecnologias. Como resultados parciais, criamos e modelamos uma atividade com a proposta
de resolver um problema classico da historia da matematica, “A Quadratura do Circulo”, que foi aplicada em dois
Cenarios.

Palavras-chave: Ensino e Aprendizagem de Matematica, Tecnologias Digitais, Histéria da Matematica.

Abstract

Given the modifications of the modern world, we cannot deny that digital technologies (DT) permeate people's
daily lives in various spheres, such as in urban environments, at work, in their personal lives (whether adults or
children), in teaching activities, among others. However, in the sphere of teaching activities, this presence has still
been timid. Thus, faced with so many difficulties in the teaching and learning of Mathematics, together with the
contemporary possibilities of teaching, | propose a research project with the purpose of developing mathematical
activities that will be conducted by digital technologies, so that these activities can bring about improvements in
the process of teaching and learning Mathematics, both for undergraduate students of FATEC of Lins, as well as
for students of Basic Education to whom the improvement courses will be offered. In methodological terms, the
nature of the present proposal is qualitative, specifically considering the notion of a qualitative case study, which
aims to understand an entity defined as a person, an institution, a course, a discipline, an educational system, with
the objective of deeply understanding the "how" and "why" of this entity, highlighting its identity and own
characteristics, notably in the aspects that interest the researcher. The project consists of the elaboration and
application of activities that will be based on the investigation of historical problems with the support of
technological resources, towards the thinking collective, that is, the development of mathematical activities that
will be applied with undergraduate students of FATEC of Lins and also with students of Basic Education, with the
intention of using DTs in the construct of human-beings-with-technologies. As partial results, we created and
modeled an activity with the proposal to solve a classic problem in the history of mathematics, "Squaring the
Circle," which was applied in two scenarios.

Key-words: Mathematics Teaching and Learning, Digital Technologies, History of Mathematics.
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1. Introducéo

Diante das modificag6es do mundo moderno, ndo podemos negar que as tecnologias digitais
(TD) estédo presentes no cotidiano das pessoas em diversas esferas, como em ambientes urbanos,
no trabalho, em suas vidas pessoais (sejam adultos ou criancgas), nas atividades de ensino, entre
outras. Contudo, na esfera das atividades de ensino, essa presenca tem sido ainda timida. Dessa
maneira, 0 projeto aqui exposto tem como objetivo geral elaborar atividades matemaéticas que
serdo conduzidas por tecnologias digitais.

Este projeto se justifica pela intencdo de investigar/explorar, possibilidades para melhorias
do ensino e aprendizagem de Matematica com a insercdo das tecnologias digitais nas atividades
desse componente curricular, a exemplo dos usos de softwares de Matematica, como o
GeoGebra.

A iniciativa de utilizar tecnologias digitais visa transcender a simples reproducao das tarefas
matematicas que antes se realizavam com lapis e papel ou outros materiais manipulativos. A
intencdo é explorar as capacidades das tecnologias para conduzir o estudante a um progresso
na construcdo do saber de uma forma que nao seria viavel (ou seria mais complexa) sem seu
auxilio [3].

Ademais, o desenvolvimento do pensamento matematico com o uso de tecnologias digitais
pode desencadear novas formas alternativas de heuristicas, uma vez que, inclusive na producdo
matematica dos matematicos, sua producdo com tecnologia é compreendida segundo 0s
seguintes aspectos: como fundamento para a investigacdo; para analisar o significado da
validacdo e da demonstracdo em matematica em contraste com a verificacdo; e como
possibilidade para o novo [3].

Para tanto, este projeto consta da elaboracéo e aplicacdo de atividades que serdo pautadas na
investigacdo de problemas histéricos com o apoio de recursos tecnoldgicos na diregdo do
coletivo pensante [4]. Na perspectiva do constructo seres-humanos-com-midia ou seres-
humanos-com-tecnologias, € considerando que 0 pensamento matematico nao esta
desvinculado de alguma midia ou tecnologia, que ha uma simbiose, interdependéncia entre o
desenvolvimento do pensamento matematico e o uso das tecnologias [4].

2. Materiais e métodos
2.1. Materiais

Os recursos materiais necessarios para o desenvolvimento deste projeto sdo: acervo
bibliografico da Fatec de Lins, artigos de periddicos disponibilizados via web, o software
denominado GeoGebra (que € possivel baixar gratuitamente no celular) ou ser acessado via
internet pelos computadores nos laboratorios da FATEC ou das instituicbes de ensino onde
ocorrerdo os cursos de extens&o.

2.2. Metodologia

Este projeto de RJI previsto para ser executado em trés anos terd 0 mesmo procedimento
metodologico em cada um dos anos do exercicio RJI, contempla trés viéses: ensino, pesquisa e
extensdo. A diferenca ocorrerd quanto aos componentes curriculares escolhidos em cada ano,
pois serdo distintos. O primeiro deles sera sobre Numeros Figurados. O segundo Funcdes e o
terceiro serd definido a posteriori. Haverd também modificacdes sobre as escolhas das
tecnologias utilizadas, nos dois primeiros anos preve-se o uso do software/aplicativo GeoGebra.
Para o terceiro ano a previsao € usar uma plataforma digital que aloja podcasts de Matematica,
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Quanto a natureza da pesquisa, essa tém o cunho qualitativo. O qualitativo engloba a ideia do
subjetivo, passivel de expor sensacdes e opinides. O significado atribuido a essa concepcao de
pesquisa também engloba noc¢des a respeito de percepcbes de diferencas e semelhancas de
aspectos comparaveis de experiéncias [5].

Dessa maneira, faremos a revisdo bibliografica da literatura da Educacdo Matematica que
discute sobre os usos das tecnologias digitais no ensino de Matemaética, o estudo sobre as
tecnologias disponiveis como: os softawres educacionais e podcasts para 0 ensino e
aprendizagem de Matematica.

Sequencialmente ocorrerd a elaboracdo de atividades de investigacdo e exploracao
matematica [6] que serdo aplicadas com estudantes da Educacdo Bésica.

Conforme mencionado pelos autores previamente citados [6], a atividade de investigacéo e
exploracdo matemaética na sala de aula segue um processo composto por quatro momentos
principais: reconhecimento da situacdo, formulacdo de hipoteses, realizacdo de testes e
justificacdo e analise dos resultados. Adicionalmente, o desenvolvimento das atividades ocorre
em trés fases interligadas aos quatro momentos mencionados anteriormente [6]. A introducéo
da tarefa, seja de forma oral ou escrita, corresponde a primeira fase, seguida pela realizacdo da
investigacdo, que pode ser feita individualmente, em grupo ou envolvendo toda a turma, como
a segunda fase. Por fim, a discusséo dos resultados ocorre na Gltima fase, na qual os estudantes
compartilham com seus colegas o que conseguiram realizar e como chegaram aos resultados
obtidos.

Depois de elaborada as atividades, estas serdo aplicadas com estudantes da Educacéo Basica,
especialmente aos dos Gltimos anos do Ensino Médio, em forma de cursos de extensdo, nas
esccolas publicas do municipio de Lins (SP), cenario onde ocorrerdo as producdes de dados da
pesquisa. A oferta dos cursos prevé um nimero maximo doze particpantes. Assim 0s estudantes
de segundo e terceiro anos serdo convidados e se esse nimero ultrapassar a doze faremos um
sorteio.

Quanto ao recurso de avaliacdo da experiéncia que tracara um percurso para quantificacao
nas suas peculiaridades em relagdo as percepcdes sobre sequéncias adquiridas pelos estudantes,
bem como as possiveis interpelacdes entre aritmética algebra e geometria estabelecidas pelos
mesmos aplicaremos questdes investigativas de modo a procurar saber sobre o olhar dos
estudantes frente a atividade e principalmente sobre o uso do GeoGebra para aprendizagem
matematicas.

Para essa investigacdo, de natureza qualitativa, adotaremos diferentes procedimentos para a
producdo dos dados: a observacdo das resolucdes das atividades pelos estudantes cursistas,
filmagem e gravacao dos encontros; diario de campo e as constru¢des no GeoGebra feita pelos
grupos de estudantes.

3. Resultados e Discussao

Espera-se que seja possivel aplicar os conceitos de matematica e também tecnologicos, assim
como os procediementos de ensino oriundos das investigacOes propostas neste projeto, em aulas
regulares dos cursos que ministro na Fatec de Lins, assim como nos cursos de extenséo
universitéaria que serdo oferecidos a estudantes da Educagéo Bésica da rede estadual de ensino
da regido de Lins.

Dessa maneira, j& é possivel apontar duas a¢Ges realizadas como consequéncias deste estudo.
A primeira delas constituiu em uma oficina oferecida pela proponente deste projeto juntamente
com dois estudantes de iniciacdo cientifica que atualmente cursam o quinto semestre do Curso
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Anélise e Desenvolvimento de Sistemas. A docente, junto dos estudantes, conduziu uma oficina
intitulada “A Quadratura do Circulo numa perspectiva de articulagdo entre Historia da
Matematica e Tecnologias Digitais” para estudantes do quinto semestre do Curso de
licenciatura em Matematica do Instituto Federal, campus de Birigui, em marco de 2025,
conforme figurale 2.

Fig. 1 — Foto da oficina oferecida para os estudantes do Instituto Federal de BII’IgUI

rﬂx)lx ‘ o ,"..----V! . B—

Fonte: (Autora, 2025).

Durante o desenvolvimento dessa atividade, além da quadratura do circulo foi também
discutido com os estudantes as possiveis maneiras de articular Histéria da Matematica com
Tecnologias Digitais. Com indicacGes de tedricos da area da Educacdo Matematica sobre cada
um dos ramos do conhecimento.

Fig. 2 — Foto de uma das atividades desenvolvida na oficina com os estudantes do Instituto
Federal de Birigui.

Fonte: (Autora, 2025).
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Ainda referente a essa temaética, realizou uma acao formativa com os estudantes, atualmente
matriculados no segundo semestre do Curso Analise e Desenvolvimento de Sistemas da Fatec
de Lins, que cursam a disciplina Célculo, com o intuito de desenvolver aspectos do pensamento
diferencial junto a tais estudantes, vide figura 3.

Fig. 3 — Foto dos estudantes durante a atividade formativa na Fatec de Lins.

Fonte: Arquivo da besquisadora.

A atividade acerca da exploracdo desenvolvida por estudantes do segundo semestre de
Graduagdo em Analise e Desenvolvimento de Sistemas, matriculados na disciplina de Calculo,
apontou questdes sobre visualizacdo que oportunizou uma discussédo e aprofundamento das
questdes relacionadas ao infinito (conceito trabalhado na disciplina de Calculo), assim como o
engendramento entre formas de pensamento algébrico e geométrico na exploragcdo de
problemas sobre aéreas ordenadas no uso de tecnologias digitais, além de ter promovido nos
participantes a percepcdo de que ainda existem caminhos a serem considerados e testados,
estimulando o seu engajamento no quesito as melhorias de aproximacfes das casas decimais
do numero m.

4. Consideracdes finais

Conforme mencionado na introducdo deste texto, o objetivo geral do projeto é elaborar
atividades matematicas que serdo conduzidas por tecnologias digitais, e 0s objetivos especificos
sdo: inserir os alunos de graduacdo no ambiente de investigacdo académica; desenvolver um
curso para estudantes da escola bésica como aplicacdo das pesquisas realizadas pelos
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graduandos acerca do componente curricular sequéncias e séries, com atencdo aos nimeros
figurados; e proporcionar novos procedimentos metodoldgicos para o ensino de Matematica,
em especial sobre o reconhecimento de padrdes com os softwares educacionais, a saber o
GeoGebra.

Dessa maneira, vale considerar que duas ac0es de empenho a melhorias da qualidade do
ensino de conceitos matematicos foram realizadas, conforme mencionado na secéo resultados
e discussdo, além de oferecer oportunidades aos estudantes vinculados & iniciag&o cientifica no
quesito de oferecer cursos e oficinas.

Em continuidade, referente ao tema sequéncias e series, faremos também acGes formativas
juntos aos estudantes que cursam a disciplina Matematica Discreta no Curso de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas.

Finalmente, ressalto que as investigacGes propostas neste estudo proporcionam o viés de
pesquisa, ensino e extensdo, envolvendo possibilidades metodoldgicas para os estudantes das
disciplinas da area da Matematica no Curso Analise e Desenvolvimento de Sistemas,
oportunidades para que esses estudantes realizem iniciacdo cientifica, além de atividades
extensionistas oferecidas para a comunidade linense e também da regido de Lins.
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